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OPIS SCHEMATU:
1. Stęp przez drągi + mostek.

2. Galop przez drąg

3.  Kłus przez drągi i wokół markera + wjazd stępem do kwadratu.

4. Obrót 360^ w prawo + stęp przez drągi.

5. Galop przez drągi.

6. Volta w stępie + stęp przez drągi

7. Wjazd stępem do kwadratu + volta w stępie + wyjazd stępem.

8. Side-pass  w lewo nad drągiem

9. Obrót 90^ w lewo + cofanie 

10. Stęp do bramki + bramka –prawa  ręka ( pokonywana przodem, albo tyłem).

